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OTÁZKY 

 

1. K ČEMU POUŽÍVÁŠ POČÍTAČ TY? 

 

2. VE KTERÝCH OBORECH LIDSKÉ ČINNOSTI SE MŮŽEŠ SETKAT S 
POČÍTAČEM? 

 

3. VYJMENUJ POVOLÁNÍ, U KTERÝCH SI MYSLÍŠ, ŽE NENÍ POTŘEBA 
POČÍTAČ. 


