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VYUŽITÍ POČÍTAČE V NAŠEM 
ŽIVOTĚ 



KOMUNIKACE 

 

 WWW 

 

 E-MAIL 

 

 CHAT – ICQ, SKYPE 

 

 SOCIÁLNÍ SÍTĚ 



PRŮMYSL 

 

 PROGRAMY PRO VÝROBNÍ LINKY 

 

 PROJEKTOVÁNÍ 

 

 KONSTRUKCE 

 

 LÉKAŘSTVÍ 

 

 REKLAMA 

 



VĚDA A VÝZKUM 

 

 MODELOVÁNÍ EXPERIMENTÁLNÍCH SITUACÍ 

 

 VYUŽITÍ POČÍTAČŮ  V LABORATOŘÍCH 

 

 ZÁZNAM VĚDECKÝCH POKUSŮ 

 

 PLÁNOVÁNÍ VESMÍRNÝCH LETŮ 

 

 VÝZKUM V RŮZNÝCH OBLASTECH – CHEMIE, FYZIKA, BIOLOGIE… 



NÁKUPY A BANKY 

 

 INTERNETOVÉ OBCHODY 

 

 BANKY 

 

 KANCELÁŘE 



MULTIMÉDIA 

 

 HRY 

 

 FILMY 

 

 HUDBA 

 

 VZDĚLÁVÁNÍ – TZV.  E-LEARNING 



OTÁZKY 

 

1. K ČEMU POUŽÍVÁŠ POČÍTAČ TY? 

 

2. VE KTERÝCH OBORECH LIDSKÉ ČINNOSTI SE MŮŽEŠ SETKAT S 
POČÍTAČEM? 

 

3. VYJMENUJ POVOLÁNÍ, U KTERÝCH SI MYSLÍŠ, ŽE NENÍ POTŘEBA 
POČÍTAČ. 


